Erstellen einer Vorlage zum Senden der Genis inc. Truppen in ein AT.

Ali Baba und der erste Dieb X
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Erstellen einer Vorlage auf der AT Insel, zum Positionieren der Genis.
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Erstellen einer Vorlage auf der AT Insel, zum Beladen der Genis.
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Erstellen einer Vorlage auf der AT Insel, zum Angriff.

Spezialisten  Gebdude Zwielichtige G

Entdecker )
M * Geister-Generalin
Geologe -
Armee - 4 3% ceneral
Einfache Kriegsfihrung [v] “f’ General
Einsatzzeit .

Spezialisten ausblenden

Beim jeweiligen Geni, ,Auswahlen klicken.
Das gegnerische Lager auswahlen, durch
klicken der Truppenzusammensetzung
unten im Bild. Durch klicken der Zahlen 1...
kdnnen die Sektoren durchgeschaltet
werden
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Zusammenfassen der Aktionen in die ,Verknipfungen® 1.1.

B JavaScript *

Folder name
Alibaba, und der erste Dieb

Verkndpfungen Werkzeuge Hilfe +1.5.5.2
Partition

Optionen

Alle Einheiten entfernen

Element hinzufugen~ |

Alle Generdle zurick ins Sternmend

Sammlungen

Abbrechen | ok |
i

Geologe
Entdecker

Forderungen
. ] Erster_Truppen.txt
Produktion
root E
root

Holzfaller Verschieben

[Alibaba; und der erste Dieb ] Angriff
Abtrennung
Partition

Alibaba, und der erste Dieb
Dateiname

Element hinzufigen - I

1 Armee Erster_Truppen._ixt



Zusammenfassen der Aktionen in die ,Verknlpfungen® 1.2.

Geologe

Entdecker

Fdrderungen \ [ etar Trinnan b
1 Armee Erster_Truppen i

Produktion i

Armee

Verschieben
Angriff
Abtrennung
Partition

Element hinzufligen «

Geologe
Entdecker
Forderungen

Produktion '

Armee 1 Verschieben Erster 1.1_Pos.tx m|
1 Verschieben Erster_1.2_Pos.bt :=:|
Angriff -
Abtrennung
Partition

I Armee Erster Truppen_ txt

Element hinzufligen -




Zusammenfassen der Aktionen in die ,Verknlpfungen® 1.3.

Geologe

Entdecker

Forderungen iti Alibaba, und der erste Dieb

Produktion Dateiname

Armee

Verschieben 1 Armee Erster_Truppen txt |
I '

Abtrennung 1 Verschieben Erster_1.1_Pos txt WI

FPartition 1 Verschieben Erster_1.2_Pos.ixt T

2_
1 Armee Erster_1.2 txt
1 Angriff Erster_1.2_Angriff txt

Element hinzufugen~ |

Mit den Pfeilen, linke

Maustaste , halten”, In meinem Fall:

die Reihenfolge der Armee erster_Truppen = Beladen auf der Heimatinsel

Positionen gewahlt Verschieben erster_1.1 Pos = zuerst mussen alle Genis in den

werden. Stern, danach werden die benétigten Genis auf die AT Insel
gestellt.

Verschieben erster_1. Pos = Die Genis werden auf ihre
Angriffsposition gestellt

Armee erster_1.2 = Genis werden beladen

Armee erster_1.2_ Angriff = Genis greifen an

Im Textfeld konnen
Hinweise erstellt werden



Zusammenfassen der Aktionen in die ,Verknlpfungen® 1.3.

Ist alles erstellt, konnen die Aktionen Uber das ,Werkzeuge” gewahlt und gestartet werden.

Verknipfungen Werkzeuge Hilfe +1.5.5.2
Opticnen
Alle Einheiten entfernen
Alle Generdle zurdck ins Sternmend

Sammlungen

Hol=filler »
0. [Armee] Erster_Truppen.txt
Al?baba, und der mTEItE [_}IEb . 2. [Verschieben] Zuerst alle Truppen in den Stern
A.Ilbaba, und der.drltte Dieb ) 3. [Verschieben] Erster_1.2_Pos.txt
Einsamme Experimente » 4. [Armee] Erster_1.2:txt
Entdecker Schatzsuche »

5. [Angriff] Erster_1.2_Angriff.txt
Gebdude buffen >



