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Mame Anderungsdatum

1. Die exportgenis.js in den Ordner userscrips einfliigen. Client starten.

exportgens.js 10.04.2024 14:02

Allgemein LRU Spezialisten Gebdude Verknipfungen Werkzeuge Hilfe v1.5.6.4-39

r

Optionen —_———‘ 985670
. Last 5 notifications l
2. Den Toggle introspector starten I
Filter > :
Aktualisieren ; > o B4

Toggle introspector ‘ o
Teggle showlsoGrid

Toggle showlsoDebugGrid

Toggle showBackgroundGrid

Toggle showBuildingDebugGrid
Toggle showCollectibleBuildingDebugGrid
Toggle showBlockingGrid

Toggle showSectorGrid

Toggle showDepositMap

Toggle showlLandingFields

Toggle showWatchAreas




& ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector — O >

3. In der Komadozeite
exportGeneralsForCombatSim()
eingeben und Enter dricken.

ADOBEZ AIR™ Introspector

Refresh active window: [l The Settle.rs

INSPECT CONSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR

*>> |exportGeneralsForCombatSim()|

& ADOBE AIR HTML/JS Application Introspector — O x
4. Die Datei fur den Sim, findet ihr im angegebenen

Pfad. Dann im Browser den Sim offnen. Diese Datei
relnladen und fertlg' INSPECT COMSOLE HTML DOM ASSETS SOURCE XHR

ADOBEE AIR™ Introspecior

Refresh active window: [l The Settlers

lapp:/index.html][14:11:22] Saved to Cr\Users|Ji2ppDataiLocalitse_portablelcombatsim.json
fapp:/index.html][14:11:22] ===exportGeneralsForCombatsimi)



